Nazwa modutu.

Blok przedmiotow wybieralnych

Kod modutu; M23

Wypetnia Zespdt Kierunku

Nazwa przedmiotu:

Projekt zespotowy

Kod przedmiotu:

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot / modut:
INSTYTUT INFORMATYKI STOSOWANEJ

Nazwa kierunku:
INFORMATYKA

Forma studiow:

Profil ksztatcenia: Specjalnos¢:

niestacjonarne PRAKTYCZNY Projektowanie baz danych i
oprogramowanie uzytkowe
Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:
4/8 obowiazkowy polski
Forma zajec wyktad éwiczenia éwiczenig konwersatorium Semin.arium/ Inne:
laboratoryjne projekt projekt
Wymiar zaje¢ 15

Koordynator przedmiotu / modutu

mgr inz. Marzanna Skowronska

Prowadzacy zajecia

mgr inz. Marzanna Skowronska

Cel przedmiotu / modutu

Nabywanie doswiadczenia w rozwigzywaniu probleméw analityczno-projektowo-
programistycznych.

Rozwijanie umiejetno$ci pracy zespotowej, pracy nad duzym projektem,
zbiorowego podejmowanie decyzji i ponoszenia konsekwencji tych decyzji.
Wyksztatcenie zdolno$ci samooceny, odnajdywania swojego zakresu pracy i
ponoszenia odpowiedzialno$¢ indywidualnej w grupie, a takze weryfikacja
umiejetnosci radzenia sobie z pojawiajgcymi sie problemami, poszukiwania
réznych sposobdw rozwigzania danego problemu oraz podnoszenie szybkosci

| sprawnosci rozwigzywania trudnosci.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ zagadnien z dziedziny wytwarzania oprogramowania

i realizacji przedsiewzie¢ programistycznych, w tym z przedmiotdw takich jak:
bazy danych, programowanie obiektowe, aplikacje internetowe, metodyka
projektowania systemdw oprogramowania, inzynieria oprogramowania.

Odniesienie do
EFEKTY KSZTALCENIA efektéw dla
programu
Nr | Wiedza
K_WO07
01 Ma wiedze na temat realizacji projektow zespotowych w zakresie realizacji systeméw ﬁ—m :13
oprogramowania K WA14
02 Zna wybrang przez zesp6t technologie wytwarzania oprogramowania oraz narzedzia K W15
programowe -
Umiejetnosci
03 | Dokonuje analizy problemu, projektuje abstrakcyjne rozwigzanie niezalezne od platformy ﬁ-g?é
K_U01
04 Dobiera $rodowisko wytworcze dla projektu, instaluje, a potem uzywa celem wytworzenia ﬁ—ggg
wartosci dodanej projektu K U12
K_U13
K_U02, K_U09,
05 Implementuje projekt systemu oprogramowania w wybranej technologii z uwzglednieniem K_U16
aspektow ekonomicznych i prawnych K_U18
K_U19, KU21
06 Tworzy dokumentacje techniczng, projektu i opracowuje prezentacije nt. realizacji projektu, z K_U03
wykorzystaniem norm i standardéw stosowanych w informatyce K_U04,




K_U23, K_U24

07 | Szacuje naktady pracy i catkowite koszty przedsiewziecia, planuje harmonogram K_U02, K_U21

Kompetencje spoteczne

K_K03
08 | Pracuje w zespole projektowym K_K04
K_K07
09 Przydziela zadania sobie oraz innym cztonkom zespotu, a takze realizuje uzyteczne pomysty w E—Egg

zakresie wytwarzania oprogramowania, mys$lac w sposéb przedsiebiorczy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

Forma zaje¢ - LABORATORIUM

Forma zaje¢ - PROJEKT

Studenci w kilku-osobowych grupach uzgadniajg z prowadzacym temat projektu, dziedzing problemowa oraz warunki
brzegowe. Prowadzacy petni role zleceniodawcy, mentora, koordynatora. Zespdt opracowuje wszelkie artefakty projektu
jak: plan projektu, podziat rél, harmonogram prac, kosztorys, tworzac na biezaco oprocz kodu elektroniczng dokumentacje
techniczng przedsiewziecia, dobierajgc narzedzia programowe adekwatne do zagadnien jak narzedzia CASE,
zintegrowane $rodowiska deweloperskie, systemy zarzadzania projektami, inteligentne edytory, serwery itp.
Prace przebiegajgq w trzech obszarach: badanie literaturowe, opracowywanie technologii i dobdr narzedzi, tworzenie
systemu oprogramowania w tym aplikacji i bazy danych, wedtug proponowanych zagadnien:
1. Badanie literaturowe (Literature Research)
Ksigzki, fora, portale programistyczne oraz z dziedziny realizacji przedsigwzie¢ programistycznych.
Portale z dziedziny problemowe;j.
2. Opracowywanie technologii i dobor narzedzi (Technology and Software Tools)
2.1. Zgromadzenie i poznanie narzedzi typu :
- IDE + servery (WWW,RDBMS),
- Framework np. Symphony,CakePHP itp.,
- CMS,
- CASE,
- SVN ( system kontroli wersji).
2.2. Panel administratora.
2.3. Mechanizm zabezpieczen dostepu i autoryzacii.
3. Tworzenie systemu oprogramowania -aplikacji i baza danych (Software Development)
3.1. Model funkcjonalny aplikacji (specyfikacja funkcii)
3.2. Model danych.
3.3. Stowniki danych.
3.4.Warstwa prezentaciji (szablony formatek, bazowa obstuga formatek, w tym pobor i prezentacja danych).
3.5. Warstwa dostepu do danych (wzorzec wszystkich sposobéw dostepu i pozyskania danych).
3.6.Mechanizm wyszukiwania informacji.
3.7.Mechanizm wydrukow i raportowania.
3.8.0bstuga bedow.
Sugerowany czas po$wiecony poszczegbdlnym obszarom tematycznym dzieli sie kolejno w stosunku 1:3:6.
Nalezy nadmieni¢, ze studenci posiadajq juz pewng wiedze i indywidualne umiejetnosci w zakresie okre$lonym
przedmiotami wstepnymi, a zajecia stuzg przede wszystkim konsolidacii
i poszerzeniu tej wiedzy w pracy zespotowe;.

dyskusja, burza mézgow, ¢wiczenia audytoryjne: metoda projektu praktycznego, projekt
Metody ksztatcenia

Metody weryfikacji efektow ksztaicenia Nr efeku ksztaicenia

z sylabusa
Ocena udziatu i zaangazowania w pracy zespotowej podczas zaje¢ 01, 08,09
Prezentacja projektu w oparciu 0 dokumentacje 02, 03, 04, 05, 06, 07

Ocena semestralna. Zaliczenie przedmiotu na podstawie ukoriczonego projektu. Ocenie
powinien podlegaé nie tylko efekt koricowy, ale réwniez sposéb realizacji projektu i
indywidualny wktad.

Forma i warunki zaliczenia




Literatura podstawowa

- analogiczna jak w przedmiotach bazy danych, programowanie obiektowe, aplikacje
internetowe, metodyka projektowania systemow oprogramowania, inzynieria
oprogramowania,

- serwisy internetowe poswigcone programowaniu w wybranej technologii (Wskazanie
konkretnej pozycji mija sie z celem, z uwagi na ztozono$c technologii, ‘starzenie sie’ oraz
dynamike zmian w tym obszarze.

Aktualne sq wszystkie pozycje literaturowe przedmiotow ww )

Literatura uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA:
Liczba godzin

Udziat w wyktadach
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych® 15
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen’ 45
Przygotowanie projektu / eseju / itp.” 50
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 5
Inne
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS za przedmiot 5 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami 110
praktycznymi* 4,4 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 20

bezpo$redniego udziatu nauczycieli akademickich 0,8 ECTS




